
   

  

Praxisprojekt der Teilnehmenden der FB Erlebnispädagogik 2024 

 

Puzzlejagd 

 

Material: Bibelvers in Puzzleteilen, Straßenkreide, Klebeband (doppelseitig), Laufzettel für die Gruppen, 

Stifte 

 

Beschreibung der Aktion: 

Vorbereitung: Der Bibelvers (z.B. Jahreslosung) wird in einzelnen Worten auf A4 Blättern ausgedruckt und 

dann in einzelne Silben aufgeteilt. Dabei ist darauf zu achten, dass jede Silbe möglichst nur einmal 

vorkommt. Das vereinfacht es für die Gruppe beim späteren Zusammensetzen. Der Spielleiter verteilt nun 

die einzelnen Blätter auf dem Spielgelände. Dies kann eine Wegstrecke durch den Ort sein oder aber auch 

im Haus als Regenvariante. Die Puzzleteile werden mit dem doppelseitigen Klebeband befestigt. Als 

Variante kann man auch mit Straßenkreide die einzelnen Silben im Gelände verteilt aufschreiben. Das gibt 

mehr Möglichkeiten des Anbringens der Silben und der Wind kann nichts abreißen oder wegwehen. 

Wenn alle Puzzleteile verteilt sind, ist das Spiel fertig vorbereitet und es kann losgehen.  

Durchführung: 

Die Gruppe erhält den Arbeitsauftrag alle Teile bzw. Silben zu finden. Sie kennt den Spruch vorher nicht. So 

stellt das sinnvolle Zusammenfügen noch einmal eine besondere Herausforderung dar. Wählt man die 

Variante mit der Straßenkreide erhält die Gruppe entsprechend einen Handzettel, um die gefundenen Silben 

zu notieren. Wenn alle Teile gefunden sind, gilt es die Silben sinnvoll zu verbinden.  

Auswertung: 

Ist der Vers fertig ist das Ziel der Aktion erreicht. Sinnvoll ist es ein kurzes Auswertungsgespräch mit der 

Gruppe zu führen.  

Der Vers kann nun für ein vertiefendes Thema genutzt werden. 

Dauer des Spieles: 

Vorbereitung ca. 30 Minuten, Durchführung je nach Ort und Textgröße 45-60 Minuten 

Zielgruppe: 

Ich habe diese Aktion mit Konfirmanden zum Thema Jahreslosung durchgeführt. Dabei habe ich das 

Gelände des Pfarrhofes und die Dorfumgebung genutzt. Ich habe die Variante mit Straßenmalkreide genutzt. 

Das erspart auch das hinterherige Einsammeln der Papierpuzzleteile welche eventuell nicht gefunden 

worden sind. Ich habe eine Gruppengröße von maximal vier Leuten gewählt. Jedes Team hat nur eine 

vorher festgelegte Schriftfarbe gesucht. Bei der Suche ergab sich von selbst ein gewisser Wettbewerb 

zwischen den Gruppen.  


